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Le premier projet Goal 
L’une des rares fédérations à n’avoir jamais bénéficié du pro-
gramme Goal tout au long des dix premières années de son 
existence, la DFB a pésenté au Bureau Goal du 1er décembre 
2009 un projet d’acquisition d’un système informatique destiné à 
mettre en œuvre une stratégie globale et efficace de communi-
cation en ligne. Le principe de ce système est de permettre la 
gestion sur Internet des relations avec l’ensemble des acteurs 
du football allemand : associations régionales, clubs, médias, 
supporters… 
 

Le football en Allemagne 
On ne présente plus la Mannschaft, triple vainqueur de la Coupe
du Monde de la FIFA, sélection emblématique du football mon-
dial, dont la constance au plus haut niveau avait fait dire à 
l’international anglais Gary Lineker : « le football est un jeu sim-
ple : 22 hommes courent après un ballon pendant 90 minutes, et
à la fin, ce sont toujours les Allemands qui gagnent ». 
L’Allemagne a produit de nombreuses légendes du football, 
comme Franz Beckenbauer, Gerd Müller ou encore Lothar Mat-
thaüs – tous trois détenteurs de divers records en Coupe du 
Monde de la FIFA. Mais avec plus de 4 millions de joueurs ama-
teurs, ainsi que plus de 2 millions de jeunes, l’Allemagne est 
également parmi les pays qui compte le plus de pratiquants du 
monde. 
Le football est évidemment le sport le plus populaire du pays, et 
la constance des résultats ne se constate pas qu’au niveau 
masculin : jamais, depuis l’instauration du Classement mondial 
féminin de la FIFA, l’Allemagne n’est descendue plus bas que la 
troisième place. La sélection nationale féminine a notamment 
remporté la Coupe du Monde Féminine en 2003 et 2007, et 
organisera la prochaine compétition en 2011. 
 

 

   

Financement du projet Goal  Recours au FAP 
   
Projet 
Achat d’un système informatique  
 
Projet avalisé le 
1er décembre 2009 
 
État 
Mise en œuvre 
 
Financement 
Goal USD 400 000 
Coût global USD 400 000 
 

 

 
 


